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Planificagao Geral
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Disciplina Desenho Técnico
Ano 1°E

Médulo 1
Normaliza¢do e Desenho Geométrico

1. Normas de desenho

1.1. Normas portuguesas NP

1.2. Normas europeias EN

1.3. Normas ISSO

1.4. Outras Normas

2. Desenho geométrico

2.1. Bissetrizes, perpendiculares e paralelas
2.2. Desenho de poligonos

2.3. Circunferéncias e tangéncias

2.4. Oval e évulo

2.5. Curvas espiraladas e envolvente

2.6. Curvas ciclicas

2.7. Curvas conicas

2.8. Transposi¢cdo, ampliagdo e redugdo de desenhos

Maddulo 2
Geometria Descritiva

1. Espaco diédrico e triédrico

1.1. Planos de projegdo

1.2. Planos bissetores

1.3. Diedros e octantes

1.4. Triedros

2. 0 ponto

2.1. Representacdo do ponto no espaco diédrico
2.2. Representac¢do no espaco triédrico

2.3. Localizagdo de pontos

3. A Reta

3.1. Definicdo de Reta

3.2. Condigdo para que um ponto pertenca a uma Reta
3.3. Alfabeto da Reta

3.3.1. Reta de nivel

3.3.2. Reta de frente

3.3.3. Reta de topo

3.3.4. Reta vertical

3.3.5. Reta fronto-horizontal

3.3.6. Reta de perfil

3.3.7. Reta obliqua

3.4. Tragos da Reta

3.4.1. Intersec¢do com o plano horizontal de projecao
3.4.2. Intersecg¢do com o plano frontal de projecdo
3.5. Intersecgao de reta com os planos bissetores
4. 0 plano

4.1. Definicdo de plano

4.2. Planos definidos por duas retas

4.3. Planos definidos pelos seus tragos

4.4. Alfabeto do plano

4.4.1. Plano de nivel

4.4.2. Plano de frente

4.4.3. Plano de topo

4.4.4. Plano vertical

4.4.5. Plano de rampa

4.4.6. Plano de perfil

4.4.7. Plano obliquo

4.5. Retas notaveis do plano

4.5.1. Reta de maior declive

4.5.2. Reta de maior inclinagdo

Moadulo 3
Projecdes e Perspetivas

1. Conceito de projegdo. Tipos de projecdes

2. Projec¢des ortogonais

2.1. Métodos de representacdo de ProjecGes Ortogonais
2.1.1. Europeu ou do primeiro diedro

2.1.2. Americano ou do terceiro diedro

2.2. Significado das linhas

2.3. Representag¢des convencionais e representacdes
simbdlicas

2.4. Vistas necessarias para representar um objeto
2.5. Tipos de vistas

2.5.1. Parciais

2.5.2. Locais
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2.5.3. Interrompidas

2.5.4. Auxiliares

3. Perspetivas

3.1. Classificagdo das perspetivas
3.2. Perspetiva Isométrica

3.3. Perspetiva Cavaleira

3.4. Perspetiva Dimétrica

4. Desenho de perspetivas rapidas

4.1. Escolha da posi¢do

4.2. Métodos de construgdo

4.3. Perspetiva de linhas curvas

4.4. Perspetiva da circunferéncia

4.5. Tragado de elipses

4.6. Perspetiva de solidos de revolugdo

4.7. Representacgdo de linhas

5. Perspetivas explodidas

Nota: Lecionagdo dos conteudos é flexivel

Dominios de aprendizagem Ponderagdo | Critérios de avaliagdo
- Adotar uma atitude critica e
criativa, refletida e responsavel no Compreensdao
uso das tecnologias, ambientes e
servigos digitais, e ao mundo que
. o rodeia; Apropriagao
Informar e comunicar . . .
- Mobilizar estratégias e 30%
ferramentas de comunicagdo e
colaboracdo; Rigor
-Apresentar e partilhar os
projetos desenvolvidos.
Clareza
- Planificar e adotar estratégias de Raciocinio
investigacdo e de pesquisa;
- Revelar dominio de Responsabilidade
conhecimento tedrico-concetual;
- Interpretar de forma correta
Raciocinar e Resolver Problemas | dados de natureza di‘versa; 70% Participacdo
- Revelar competéncias ao nivel
do planeamento, da execugao de
trabalho pratico/experimental/ e Reflexdo
da interpretagdo de resultados;
- Mobilizar os conhecimentos
para a resolu¢do de problemas. Cooperacdo

Observagao: Para efeitos de classificagdo, deverao ser utilizados trés processos de recolha de

tipologias, a negociar/discutir com os alunos.

informacdo de diferentes
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